
Un progetto didattico per l’insegnamento della matematica dovrebbe avere le seguenti basi portanti:
· Matematica come linguaggio che, a sua volta, è l’espressione del pensiero. 
· Pensiero come sviluppo di una elaborazione storico-filosofica e letteraria.
· Storico/Filosofico come approccio ai problemi.
· Problema come processo logico-deduttivo.
· Processo logico-deduttivo come origine del metodo scientifico.
Matematica come modellizzazione e semplificazione di realtà complesse. 
Gioco come approccio al problema in tutte le sue fasi: interpretazione dei dati, procedura dei calcoli, soluzione e sua interpretazione.
Interpretazione dei numeri attraverso l’insiemistica: costrutto molto importante perché allarga il concetto di numero attraverso categorie.
Il processo logico-deduttivo non è soltanto uno sviluppo razionale della mente ma serve anche per comprendere l’irrazionale attraverso il concetto di infinito; per esempio la rappresentazione di un numero con infinite cifre dopo la virgola e il superamento dell’infinito con l’approssimazione più opportuna  (vedi il pi-greco).



